Projet No 9 – Challenge Inc.
Domaine de connaissances
Intelligence artificielle – Systèmes de recommandation
But du projet 
Réaliser un système de recommandation pour proposer des jeux vidéo qui rencontrent les exigences des joueurs de Challenge Inc.
Description du projet
La plateforme de jeux vidéo en ligne Challenge Inc. a vu la demande tripler au cours des dernières années; ce qui la contraint à innover rapidement pour répondre aux exigences de ses joueurs et les fidéliser. Créer une base de données locales ayant une classe d’objet, une classe utilisateur et une classe jeux.
Au minimum, le système de recommandation devra pouvoir prendre en entrée la liste de jeu du client visé et la liste des jeux disponibles, puis générer pour chaque jeu disponible un degré de similitude pour classer les jeux en ordre de recommandation ou ne pas les recommander.
Compétences techniques requises
· Programmer en orientée objet : Java ou C++;
· Concevoir une base de données relationnelle à partir de son diagramme de classes;
· Utiliser le langage MySQL 
· Réaliser des analyses statistiques de base utilisées en sciences avec R; 
· Appliquer des approches en apprentissage automatique et fouille de données.
Références
Banques de jeux vidéo suggérées : Iith IO ( http://itch.io/) (à code ouvert (Open Source); STEAM (https://store.steampowered.com/?l=french )
